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Curs

de pensar i correr
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QUADRAT MAGIC-O

EDAT ORIENTATIVA: +10 ANYS
OBJECTIUS

e Familiaritzar-se amb mapes complexos.
e Fer us de targetes de control.
e Interpretar representacions abstractes a la realitat.

DINAMICA DE LA SESSIO

El joc tracta de completar el circuit d’orientacié amb el menor temps
possible.

Sempre es comencga del con central, amb el mapa orientat al nord,
s’han d’anar fent els passos corresponents a |'orientaci6é del seguent
control (nord, nord-est, est, sud-est...). La distancia entre control és
indiferent, sempre s’"ha de moure un Unic con.
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MATERIAL PREPARACIO

o Fites de la 31 a la 39. e Preparar el camp de joc tal

o Targetes del quadrat magic-o. com es mostra a la targeta
master.

e Cada alumne de forma

S individual fa el circuit.
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VARIACIONS

e Com més separacio es fiqui
en els cons més fisic és i
menys tecnic és.
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*El master Quadrat magic serveix
per saber com s’ha de muntar \
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